
Fabuloscope / Fiche

Le prêtre et les deux coquins

Le livre de poche

Fabliaux et contes du Moyen-Age

Conte plus ou moins facétieux / Conte médiéval. On peut remplacer le personnage du prêtre

Thème

Se sortir d'un mauvais pas grâce à la ruse. Le trompeur trompé.

Résumé

Deux compères joueurs aux dés rencontrent un prêtre chargé de l'argent des troncs de l'église. Ils lui

proposent de jouer aux dés. Le prêtre se laisse prendre au jeu, ne sachant pas que les dés sont pipés. Il

perd tout l'argent, puis le cheval. Mais comme il ne veut pas se séparer de sa monture, les deux coquins le

frappent. Puis chacun des deux voulant monter sur la bête, ils se disputent et décident de le jouer aux dés.

Celui qui l'emporte est vite désarçonné et le cheval plus ou moins débridé. L'autre compagnon, effrayé,

exige du prêtre qu'il passe à nouveau le mors et la bride au cheval. Le prêtre en profite pour s'enfuir avec sa

monture, n'ayant perdu que l'argent du culte.

Public

Tout public 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

